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Toujours Prête au combat : Ne peut pas être prise au dépourvus

Coup Rapide : Peut attaquer chaque cible effectuant une action à son contact

Pro du Critique : Ses attaques critique font 4 fois plus de dégâts 

Invisibilité : Disparaît restant invisible pendant 4 Tours

Steal ! : Vole un objet aléatoire de la cible 

Clone : Crée un double illusoire sous son contrôle

Sonic Blow : Déluge de coups sur la cible

Guillotine Cross : Tente de décapiter la cible

Résistances

Physique

2
Magique

1

Posture Défensif

Equipement

60 8040
Physique Intelligence Dextérité

Passif

Dégats 10

Misaa

Finesse

Agilité

Naine

Mana 9Vie 16

Actif

Personnage

Race

Spécialisation

Style

Compétences
Athléte Survie Témérité Artisant
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