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Camouflage : Rends difficilement repérable lorsqu’elle ne bouge pas

Double Flèches : Permet de lancer deux flèches lorsqu’elle tire

Oeil de Lynx : Voit mieux et de plus loin

Tir lointain: Aucun malus pour tirer à longue distance

Douche de Flèches : Fait tomber une salve de flèches sur la zone 

Tir handicapant : Applique un effet handicapant à la cible touchée

Tir réflexe : Peut tirer sur les 2 prochains ennemis se déplaçant 

Flèche courbée : La flèche est comme aimantée vers la cible
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